Game On Music: Muzyka z pikseli na scenie

W mitycznym kraju zwanym Zagranicq organizuje sie takie wystepy juz od dawna. Nic dziwnego, ze
polscy fani $ciezek dzwiekowych z gier od jakie$ czasu przebierali n6zkami w oczekiwaniu, zastuchujac
sie chociazby w albumy koncertowe "The Greatest Video Game Music" nagrane przez Orkiestre
Filharmonii Londynskiej. Cho¢ muzyka z gier wideo to nisza jeszcze glebsza niz muzyka filmowa, w
koncu zostala zauwazona — w tym wypadku przez Fundacje Quadrofonia i muzykow, ktorzy tworza
zespot MultiPlayer Ensemble. Na pierwszym koncercie z cyklu "Game On Music" sala kina
Kijow.Centrum nie zapehnila sie po brzegi, ale organizatorzy juz spokojnie moga zacza¢ sie zastanawiac,
co zrobia, kiedy bilety zaczna wyprzedawac sie do ostatniego miejsca. Moze sie tak zdarzy¢ juz

niedlugo, bo "Game On Music" jest koncertem niezwyklym.

Bylo to juz wiadomo, kiedy wybrzmialy pierwsze takty z tematu przewodniego "Beyond: Two Souls",
skomponowanego przez Lorne'a Balfe'a. Utwor zostal zagrany tak perfekcyjnie, ze wywolat watpliwosci,
czy zespOl bedzie w stanie zaprezentowac co$ lepszego. Nie bedzie chyba przesady w stwierdzeniu, ze
udalo sie im przebi¢ samych siebie i to podczas tego samego koncertu. MultiPlayer Ensemble nie gralo
zachowawczo — juz na pierwszy wystep z rozmachem dobrali repertuar, nie zwazajac na to, ze zesp6t
liczy tylko 15 os6b. Zdawalo sie, ze w zaleznoSci od potrzeby kazdy z muzykow potrafilby zagraé na
wszystkim (niektorzy zmieniali instrumenty w czasie utworu), a instrumentarium bylo niezwykle

zroznicowane.



Swietne aranzacje autorstwa Nikoli Kolodziejczyka (ktéry oprocz tego spehnial jeszcze dwie inne
funkcje: pianisty i dyrygenta) sprawily, ze nie zabraklo mocy nawet w tych utworach, ktére w oryginale
zostaly nagrane w asyScie ogromnej orkiestry. A, jak juz wspomniano, repertuar dobrano odwaznie:
byla m.in. suita ze Sciezki dzwiekowej z dwoch czesci "Wiedzmina" Adama Skorupy, potezne tematy z
"Heroes of Might and Magic", nie moéwiac juz o czterech utworach ze $ciezek dzwiekowych do serii
"Assassin’s Creed" (temat przewodni trzeciej czeSci oraz "Revelations", a takze "Venice Rooftops" i
liryczne "Ezio’s Family" z cze$ci drugiej). Muzycy z MultiPlayer Ensemble juz od samego poczatku
wyraznie dawali do zrozumienia, ze nie zamierzaja odtwarza¢ tych kompozycji, ale dotozy¢ do nich co$
bardzo swojego, indywidualnego i miejscami niezwykle kreatywnego. Dobrym przykladem moze by¢
np. "Neo Paris" z "Remember Me" — swojg aranzacja Kolodziejczyk udowodnil, ze da sie wykonac¢ ten
utwor na zywych instrumentach (bez uzycia duzej dawki elektroniki) i zachowac¢ przy tym

charakterystyczny klimat kompozycji Oliviera Deriviere.



Chwile wzruszenia zrownowazyly utwory, ktore byly swoistym oczkiem puszczonym w strone widowni.
Nikola Kolodziejczyk mial swoja chwile jako pianista i wykonal solo utwor z serii "The Sims", przy
ktérym wielu z nas spedzilo dlugie godziny, budujac dom dla swoich Sim6w. Wiele radosci (takze
samym muzykom) sprawilo wykonanie tematu glébwnego z hitowej gry "Angry Birds" (Ari Pulkkinen), a
takze cudownie zaaranzowanej melodii ludowej "Korobeiniki" z gry "Tetris". Orkiestrowa wersje tego
utworu zaprezentowano juz na wspomnianych wcze$niej koncertach, ktére mialy miejsce w
Londynskiej Filharmonii. Brytyjczycy nie pomys$leli jednak o jednym elemencie, ktéry zdecydowanie
przewazyl szale na strone wykonania MultiPlayer Ensemble: wokalu. Solistkg byla Karolina Leszko,
ktora juz na samym poczatku koncertu poruszyla publiczno$¢ swoimi wokalizami w "Ezio’s Family" i
suicie z "WiedZzmina", ale chyba gléwnie dzieki tetrisowym "Korobeiniki" kupila sobie jej bezgraniczna

sympatie.

Po "Game On Music" mozna powiedzie¢ tylko jedno: utwory z "Assassin’s Creed" juz wybrzmialy, ale w
kolejce czeka jeszcze pare innych, ktére koniecznie trzeba zagra¢ na zywo. Zespol moze juz spraszac
zaprzyjaznionych kolegdw, ktorzy uzupehnia sekcje deta, aby tematy Clinta Mansella z "Mass Effect 3"
wybrzmialy odpowiednio miazdzaco, a gitarzysta Jacek Dhugosz (cze$¢ koncertu, w ktorej grano utwory
z "Call of Juarez", nalezala do niego) niech juz rozgrzewa palce do 12-strunowej gitary Uelmena z

"Diablo" oraz tematow z "The Last of Us". MultiPlayer Ensemble, czekamy z niecierpliwos$cia.



